








Evalla

 Memoria de trabajo
 Inhibicion de la respuesta.
e Atencion sostenida
* Planificacion ejecutiva
e Auto monitoreo
* Flexibilidad cognitiva



10 problemas para resolver
Estandarizada
Normas para ninos y adultos




A partir de una configuracion inicial deben
alcanzar una configuracion final siguiendo
las reglas presentadas: solo pueden mover
una bolita por vez y, nunca pueden tener mas
de una bolita en la mano al mismo tiempo;
tienen gue hacerlo en la cantidad de
movimientos indicados y en el menor
tiempo posible.



Posicidn de inicio







































Movimiento: Cuando el paciente quita la P. totalmente y la coloca
en otro eje o en el mismo que estaba.
Si no la sueltan o la introducen totalmente no se considera movida.

Puntaje correcto: es la cantidad de problemas resueltos en minimas
movidas (Puntaje 0).
Si no lo completa en 1 minuto, se le permite 1 mas, se anota
puntuacion de movidas.
Si no lo logra en 2 minutos se le anotan. 20 movidas.

Tiempo de iniciacion: es desde la presentacion hasta el primer
movimiento

Tiempo ejecucion: desde el primer movimiento hasta la finalizacion
del problema



| Cant. De Movim Movim. Puntaje Tiempo Tiempo Tiempo Tiempo violac.
| (max. 20) Minimos | Movidas Inicio Ejecucion total excedido regla
PROBLEMA} (>1 min)

1 3

2 3

3 3

4 4

5 5

6 6

7 6

8 7

9 7

10 7
Punt. Correcto Total Punt. Tiempo Tiempo Tiempo Violac.
(cant.de probl en min mov) Movidas Inicio Ejecucion excedido Reglas




Torre de Londres (Drexel University)
Valores normativos para la version nifos

Edad: 9-10 anos

media desvio

Normal Children® 9-10 years (7 = 157) SlaliGo
Total Move Score 32.8 12,4
Total Correct Score at 1.4
Total Time Violations 1.0 1.1

Total Rule Violations ' a0
Total Initiation Time 31.0 24 .0
Total Execution Time 252.3 104.5
Total Problem-Solving Time 287.5 118.1




